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Alle oppgaver skal besvares

Merk: Studentene ma gjore seg kjent med sensur ved a oppsgke sensuroppslagene. In-
stituttet vil ikke kunne svare pa slike henvendelser.
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Bokmal

Oppgave 1

a.

Noen brukergrensesnitteksperter kritiserer designere for & overlate designet til bruk-
eren. Hva mener de med dette? P4 hvilken mate tar Grimstadmodellen steg for & for-
hindre at dette skjer?

b:  Diskuter fordeler og ulemper ved a bruke et torg som metafor for diagramformen i
Grimstadmodellen.

c¢:  Hvorfor gjor man iterative design med hyppig brukertesting?

d:  Gien kort oversikt over Grimstadmodellen. Hvilke steg bestar den av, og hva er be-
grunnelsen for de forskjellige stegene?

Oppgave 2

a:  Ofte horer man at “Helheten er mer en summen av delene”. Hvilken psykologisk te-
ori stetter man seg da til? Skriv kort om hovedelementene i denne teorien.

b:  Hva menes med et modus, og hvordan kan vi minske problemene slike modi forer
med seg?

c:  Ikompendiet beskriver TOG designprosessen. Hvilke viktige elementer /faser mener
han denne prosessen bestar av? Beskriv dem kort og forklar hvorfor de er viktige.

d: Hvordan kan man i felge TOG gjore et design mer “huskbart”?

Oppgave 3

a:  Illustrasjonen i vedlegget er fra programmet “Husebysamlingen”. Hvilke
problemer/ gode logsninger ser dere i designet? Foresla forbedringer i bruker-
grensesnittet i skjermbildet.

b:  Hvordan ber vi utforme tekst for at den skal vaere enklest mulig & lese? Skriv kort om
de forskjellige utformingsreglene.

c:  Hva star begrepene “signifier”, “signified” og “referent” for i ikondesign?

d:  Hvorfor er det lite hensiktsmessig & benytte farge som eneste informasjonsbeerer i et
element i et brukergrensesnitt?

e:  Hva betyr rastrering, og hva oppnar man ved & benytte det?

Merk: Studentene ma gjore seg kjent med sensur ved a oppsgke sensuroppslagene. In-
stituttet vil ikke kunne svare pa slike henvendelser.
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Nynorsk

Oppgéave 1

a.

Nokon brukergrensesnitteksperter kritiserer designere for 4 overlate designet til bru-
karen. Kva meiner dei med dette? P4 kva for méte tek Grimstadmodellen steg for a
forhindre at dette skjer?

b:  Diskuter fordeler og ulemper ved a nytje eit torg som metafor for diagramformen i
Grimstadmodellen.

c:  Kvifor gjer ein iterative design med hyppig brukartesting?

d:  Gje ein kort oversikt over Grimstadmodellen. Hvilke steg bestar den av, og hva er
begrunnelsen for de forskjellige stegene?

Oppgéave 2

a:  Ofte hoyrer ein at “Helheten er mer en summen av delene”. Kva for psykologisk te-
ori stetter ein seg til d4? Skriv kort om hovedelementa i denne teorien.

b:  Kva menes med eit modus, og korleis kan ein minske problema slike modi ferer med
seg?

c:  Ikompendiet beskriv TOG designprosessen. Kva for viktige element/faser meiner
han denne prosessen bestar av? Beskriv dei kort og forklar korfor dei er viktige.

d:  Korleis kan ein ifolge TOG gjere eit design mer “huskbart”?

Oppgéave 3

a:  Illustrasjonen i vedlegget er frd programmet “Husebysamlingen”. Kva for problem/
gode loysingar ser du i designet? Foresld forbedringer i brukergrensesnittet i skjerm-
bildet.

b:  Korleis bor ein utforme tekst for at den skal vere enklast mogleg & lese? Skriv kort
om dei ymse utformingsreglane.

c:  Hva stdr begrepa “signifier”, “signified” og “referent” for i ikondesign?

d:  Kvifor er det lite hensiktsmessig & nytje farge som einaste informasjonsbeerar i eit
element i eit brukergrensesnitt?

e:  Kvatyder rastrering, og kva oppnadr ein ved & nytje det?

Merk: Studentene ma gjore seg kjent med sensur ved a oppsgke sensuroppslagene. In-
stituttet vil ikke kunne svare pa slike henvendelser.



e Husebysamlingen

Formelvindu Valuta [ Gjere oppgaver .i 2]
— Ferklaring Nir det er norske kroner det spgrres om er det ikke ngdvendig & omforme formelen, men hva hvis
— wngervels det spgrres om kurs eller belgp i utenlandsk valuta?

[ Oppsummering

Ny oppgave

Kari skal til utlandet og fir med seg 1079 norske
kroner som hun veksler i banken. Hvor mange
ungarsk florint fir hun for dette nir kursen er
3,35247

........ Arbeidsfelt N B puc Opprinnelig oppgave
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Valuta || Formelpusling || Prosent || Omforming av uttrykk || Koordinatsystem Likninger Brekregning || Tallforstdelse || Bokstavregning
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Vedlegg:

Merk: Studentene ma gjore seg kjent med sensur ved a oppsgke sensuroppslagene. In-

stituttet vil ikke kunne svare pa slike henvendelser.



