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__________________________________________________________________________________________

Oppgave 1
(Vekt 0.2)

a) Forklar hva vi mener med en prosessmodell eller en systemutviklingsmodell. Beskriv de hovedkategorier eller klasser av prosessmodeller vi har gått gjennom i faget og beskriv likheter og forskjeller. 

b) Hva er Cleanroom Software Engineering? Beskriv hovedprinsippene, med vekt på det som skiller modellen fra mer tradisjonelle utviklingsmodeller.
c) Forklar hva som menes med ”Reengineering”. Hvorfor er det nødvendig med ”reengineering” og hvilke problemer og utfordringer møter vi når vi skal gjennomføre software reengineering?
Oppgave 2
(Vekt 0.2)

a) Gi en kort beskrivelse av Jackson System Development (JSD).
b) Gjennomfør de to første stegene i JSD for en autopilot i et fly:

Autopiloten fungerer som beskrevet under:  

· Autopiloten slåes av og på ved en egen bryter/knapp i cockpiten i flyet.
· Når flyet har nådd sin marsjhøyde trykker piloten på knappen for å slå på autopiloten. Flyet vil da fortsette i samme høyde, fart og horisontale og vertikale stilling som det hadde i det øyeblikket knappen ble trykket inn.
· Autopiloten tar fysisk kontroll over styrestikken og throttelen (”gassen”) i flyet. Dersom piloten tar tak i styrestikken for å overstyre flyet blir autopiloten koblet ut. Det finnes en egen knapp som kan trykkes inn for å gjennopprette den høyde, retning og hastighet flyet hadde i det autopiloten sist ble koblet ut.
· Når autopiloten er koblet inn kan piloten taste inn ny hastighet, retning og høyde på et eget panel. Autopiloten vil da automatisk justere flyets hastighet, retning og/eller høyde etter de nye dataene angitt av piloten.

Autopiloten er koblet til flyets styresystemer (motorturtall, høyde- og sideror samt flaps/horisontal stabilisator) og får signaler fra flyets høydemåler, hastighetsmåler og stabilitetsmåler (horisontal og vertikal stilling). Autopiloten kan styre flyet gjennom koblingen til flyets styresystemer. Den får også signaler på om noen beveger stikken eller throttelen.
Dersom det er informasjon som mangler i beskrivelsen men som du synes er avgjørende for din løsning kan du gjøre antagelser. Men oppgi da disse antagelsene i din besvarelse.
Oppgave 3
(Vekt: 0.2)
a) Hva er forskjellen på verifikasjon og validering? 
b) Beskriv V-modellen for verifikasjon og validering og beskriv kort hvilke teststrategier (svart boks/hvit boks som er mest fremtredende i de ulike testfasene/testnivåene. Gi en kort beskrivelse og nevn fordeler og ulemper ved noen vanlig brukte testmetoder. 
c) Du har fått i oppgave å sette opp en testplan for å teste integrasjon av en ny nettbank med det gamle underliggende systemet som tar hånd om kontoinformasjon og transaksjoner. Hvordan vil du gå frem for å løse din oppgave og hvilken eller hvilke teststrategi(er) er det mest hensiktsmessig å benytte? Begrunn svaret. 
Oppgave 4
(Vekt 0.2)

a) Hva er kvalitet? Diskuter minst to forskjellige definisjoner som er relevante i faget..
b) Hva menes med et programvaremålinger (software metrics)? Hva brukes det til? Forklar hovedprinsippet for McCalls kvalitetsmodell. Beskriv sammenhengen mellom elementene i modellen og i modellen for eksterne og interne kvalitetsattributter?

Oppgave 5
(Vekt 0.2)

a)  Hva er de mest brukte gruppene av estimeringsmodeller for å estimere programvareutvikling (i tid og kostnader)?  Gi en kort beskrivelse og drøft sterke og svake sider ved hver type metode.

b)  Du har fått i oppgave å estimere tid og kostnad for et programvare-utviklingsprosjekt.  Det foreligger en kravspesifikasjon og en overordnet systemdesign.  Prosjektet er i ferd med å starte opp og en trenger bl.a. estimater for å vite hvor mange personer som skal hyres inn i prosjektet.  Beskriv hvordan du ville gjøre denne oppgaven.  Hvilke metoder ville du velge, og hvordan ville du rapportere resultatene (inklusive argumenter for nøyaktigheten av estimatene) til din ledelse?  Det forventes ikke at du husker formler for aktuelle metoder, men at du kan resonnere deg fram til valg av metode ut fra de enkelte metoders styrke og svakhet.
***********

Merk: Studentene må gjøre seg kjent med sensur ved å oppsøke sensuroppslagene eller ved å benytte sensurtelefonen (815 48 014).  Eksamenskontoret vil ikke kunne svare på slike henvendelser

