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	Faglig kontakt under eksamen:
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Hallvard Trætteberg, Tlf: 73 59 34 43
	


Eksamen i fag  

TDT4180 - MMI

Tirsdag 1. juni 2004
Tid: kl. 0900-1400

Bokmål

Sensuren faller 28. juni


Hjelpemiddelkode: D Ingen trykte eller håndskrevne hjelpemidler tillatt. Bestemt enkel kalkulator tillatt.

Oppgave 1. Brukergrensensitt (40%)

Du arbeider i utviklingsavdelingen til firmaet VeryCoolGadgets. Dere arbeider med en ny MP3 spiller som skal bestå av en hodetelefon med innebygd elektronikk som styres tråsløst fra en ring på brukerens finger.
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Det er bestemt at ringen skal ha 5 knapper (A,B,C,D,E) og en lysdiode som kan være av eller lyse rødt eller grønt. Volumkontroll gjøres direkte på hodetelefonen. 

MP3 spilleren har organisert sangene i mapper (kun ett nivå mapper).

Eksempel:

1. Beatles Revolver

   1.1 Tax man

   1.2 Eleanor Rigby

   1.3 Yellow submarine

2. Gåte Jygri

   2.1 Snåle mi jente

   2.2 Jygri

3. Lene Marlin

   3.1 Sorry

   3.2 Story

MP3-spilleren har innebygd talesyntese som f.eks. kan brukes til å lese opp navn på mapper og sanger. 

Følgende funskjoner skal kunne styres v.h.a. de 5 knappene:

· MP3-spiller Av.

· MP3-spiller På.

· Velg sang i mappestrukturen (ett nivå mapper som i eksempelet over).
· Spill valgte sang.

· Stopp spilling av valgte sang.

(Volumkontroll gjøres direkte på hodetelefonen)

· Det er ikke bestemt hvilke knapper som skal knyttes til hvilke funksjoner, f.eks. hvordan man velger sang blant sangene på MP3 spilleren.

· Det er heller ikke bestemt hvordan lysdioden skal brukes.
· Det er ikke bestemt hvordan talesyntesen skal brukes.
Din oppgave er å bestemme hvordan de 5 knappene, talesyntesen og lysdioden skal brukes for å realisere funksjonene.
a. To dårlige løsninger

Ut fra teorien du har lært om brukervennlighet i faget, angi 2 problemområder å unngå når du skal designe ”brukergrensesnittet” for MP3-ringen. For hver av problemområdene, begrunn med teori fra faget og gi et eksempel på bruk av knappene og lysdiodene som illustrerer problemområdet. Disse eksemplene vil være eksempler på dårlige brukergrensesnitt for MP3-ringen.

b. En god løsning

Skisser en løsning på bruken av knappene og lysdioden som du mener gir god brukervennlighet. Begrunn valget.

Bruk gjerne tilstandsmaskiner for å beskrive deler av oppførselen.

Oppgave 2. Prosess (20%)

Din valgte løsning skal testes i en brukbarhetstest. MP3 ringen finnes ennå bare på papiret. Hvilke valgmuligheter finnes m.h.t. prototyping og brukbarhetstesting for dette produktet? Angi fordeler og ulemper med de forskjellige alternativene.

Oppgave 3. Brukergrensesnittkonstruksjon (40%)

Du skal lage en PC-applikasjon for å flytte MP3-filer frem og tilbake mellom en PC og MP3-spilleren (MP3-ringen) fra oppgave 1. PC’en regnes som hovedlageret for MP3-filer, mens MP3-spilleren inneholder de filene du er interessert i å høre på når du er på farten. 

Hovedvinduet i applikasjonen skal vise innholdet på PC’en og MP3-spilleren i hvert sitt delvinduet, med størrelse og spilletid for hver MP3-fil. MP3-spillervinduet skal i tillegg oppsummere total størrelse og total spilletid for filene.
Filene på PC’en antas å ligge i mappen Min musikk. Som for MP3-spilleren i oppgave 1, skal PC’en støtte ett nivå mapper med lydfiler inni.
Brukeren skal kunne flytte filer frem og tilbake mellom de to vinduene, for å endre innholdet på MP3-spilleren. Siden overføringen tar lang tid, skal brukeren kunne markere om overføringen skal gjøres med en gang, dvs. idet hver enkeltfil eller -mappe flyttes, eller om det skal skje samlet til slutt, dvs. når brukeren eksplisitt ber om det.
Brukergrensesnittet skal konstrueres vha. Model-View-Controller (MVC)-arkitekturen i Java Swing. Modellen for applikasjonen er allerede laget, UML-diagram og dokumentasjonen for denne er vedlagt.

a) Skisser et grafisk grensesnitt for funksjonaliteten som er beskrevet over.

b) GUI’et skal programmeres vha. Java Swing, men først skal du lage en konseptuell GUI-modell for designet. Tegn først et diagram som viser hvilke data som vises i hvilke vinduer i applikasjonen, og eventuelle koblinger mellom vinduer, lister og andre GUI-elementer. Referer til klassene i vedlegget.
c) Lag et tilsvarende diagram som viser hvilke konkrete vindu- og dialogklasser som inngår i konstruksjonen. Foreslå nødvendige endringer i klassene i vedlegget for å støtte MVC-arkitekturen.
d) Beskriv hvordan klassene henger sammen, og hva som skjer ved flytting av filer mellom PC- og MP3-spillervinduene. Illustrer med interaksjonsdiagram (collaboration- og/eller sekvensdiagram).
Vedlegg.
/**

* This class represents a two-level storage structure of folder and MP3 files.

*/

public interface MyMusic {


// Returns the number of MP3Folder objects in this MyMusic object.


public int getFolderCount();


// Returns the MP3Folder object at the specified index.


public MP3Folder getFolderAt(int index);


// creates an MP3Folder with the given title

public MP3Folder createFolder(String title);


// Adds an MP3Folder object at the specified index.


public void addFolder(MP3Folder folder, int index);


// Removes the MP3Folder object (if it is not found nothing happens).


public void removeFolder(MP3Folder folder);

}

/**

* This class represents a folder of MP3 files.

*/

public interface MP3Folder {


// Returns the title of the MP3Folder


public String getTitle();


// Returns the number of MP3Files in this MP3Folder object.


public int getFileCount();


// Returns the MP3File object at the specified index.


public MP3File getFileAt(int index);


// creates an MP3File with the given title

public MP3File createFile(String title);


// Adds an MP3File object at the specified index.


public void addFile(MP3File file, int index);


// Removes the MP3File object (if it is not found nothing happens).


public void removeFile(MP3File file);

}

/**

* This class represents an individual MP3 file.

*/

public interface MP3File {


// Returns the title of the MP3File


public String getTitle();


// Returns the length of the MP3File in seconds.


public int getPlayLength();

}













