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Oppgave 1: Operativsystemer (Operating Systems) /
Prosesser og trader (Processes and Threads)

a) Dreft kort hvorfor operativsystemutviklere mé forstd en maskins avbruddssytem (interrupt
system) (15%)

b) Angi klart forskjellene mellom operativsystemorganiseringen i tidlig UNIX og prosess-trad
modellen (15%)

c) Angi klart forskjellene mellom multikjerner (multi cores) og mikrokjerner (micro kernels)
(15%)

d) Dreft kort hva kjernetrdder (kernel level threads) er og brukes til (15%)
e) Angi konkret hvordan kjernetrdder kan implementeres (25%)

f) Droft hvor gode resultater en kan oppna med kjernetrader sammenlignet med andre
alternativ(er) (15%)

Oppgave 2: Synkronisering av prosesser (Process Synchronization)

a) Dreft kort om vi helt kan unnga aktiv bruk av CPU-kraft ifm. synkronisering av prosesser /
trader (15%)

b) Angi klart om Cnotify og Cbroadcast gir samme effekter ifm. bruk av Mesa-monitorer (15%)

c) Angi klart om vranglas (deadlock) er et storre problem enn utsulting (starvation) ifm.
synkroniserings-behov (15%)

d) Dreft kort hva Bankier-algoritmen (Banker’s Algoritm) er og brukes til (15%)
e) Angi konkret hvordan Bankier-algoritmen kan implementeres (25%)

f) Droft hvor gode resultater en kan oppna med Bankier-algoritmen sammenlignet med andre
alternativ(er) (15%)

Oppgave 3: Handtering av lager (Memory Management)

a) Dreft kort om det er viktig & ha bade god maskinvarestette og god programvarestette ifm.
lagerhandtering (15%)

b) Angi klart om virtuelt lager (virtual memory) er en naturlig méate & utnytte lokalitetsprinsippet
(locality principle) péd (15%)



Angi klart om Buddysystem-modellen bare er av teoretisk interesse ifm. lagerhéndtering
(15%)

Droft kort hva LRU- & LFU- (Least Recently Used & Least Frequently Used) algoritmene er
og brukes til (15%)

Angi konkret hvordan LRU- & LFU-algoritmene kan implementeres (25%)

Droft hvor gode resultater en kan oppnd med LRU- & LFU-algoritmene sammenlignet med
andre alternativ(er) (15%)

Oppgave 4: Tidsstyring av prosesser (Process Scheduling)

a)
b)

c)

d)

Droft kort om de vanlig brukte kriteriene for tidsstyring er uavhengige av hverandre (15%)

Angi klart om de samme algoritmene brukes for tidsstyring med multiprosessorer (multi
processors) og med multikjerner (multi cores) (15%)

Angi klart om invertering av prioriteter (priority inversion) bare er en teoretisk lesning ifm.
tidsstyring (15%)

Droft kort hva rettmessig tidsstyring (Fair Share scheduling) er og brukes til (15%)
Angi konkret hvordan rettmessig tidsstyring kan implementeres (25%)

Droft hvor gode resultater en kan oppnd med UNIX sin vanligste rettmessig tidsstyring
sammenlignet med andre alternativ(er) (15%)

Oppgave 5: Handtering av 1/0 (I/O Management)

a)

b)

c)

d)

Droft kort om virtuelt minne (virtual memory) implementeres ved hjelp av disklagerplass
(15%)

Angi klart om RAID-konseptet kan implementeres i bade maskinvare og programvare (15%)

Angi klart om plassallokering (file allocation) og plasstilsyn (free space management) pa disk
implementeres pad samme mater (15%)

Droft kort hva filsystemer (file systems) er og brukes til (15%)
Angi konkret hvordan filsystemer kan implementeres (25%)

Droft hvor gode resultater en kan oppna med WINDOWS sine vanligste filsystemer
sammenlignet med andre alternativ(er) (15%)



